PRELEVER DES INFORMATIONS d
SUR UN PLAN . Regarde la légende et relie les bonnes réponses.

@ l'église est représentée par la couleur bleue
la riviere est représentée par un rectangle orange
Uécole est représentée par un carré rouge

le terrain de sport est représenté par @- -® la couleur jaune

]
Avéne dans UHérault

. Réponds aux questions.

0P . . :
\«0 a. Dans quelle rue se trouve la pizzeria ?Wb des C‘Ca/rvmzm,e,/g

b. Que faut-il faire pour aller de U'école a la mairie ? Lravensen P,ou AR
Route gy ar®> c. OU se trouve le cimetiére par rapport a l'église ? (A’fubte, & c&bé, dennisne
d. Comment s’appelle la riviere qui passe par Avéne?R'@h/Br

e. Par ou faut-il passer pour aller d’Avene au terrain de sport ? /[wuru Ba, T»@bbzmzﬂkz

D L’'échelle , 50m

. Mesure sur le plan et coche la bonne réponse a chaque fois.

a. Entre Uécole et la mairie, ily a moins de 50 métres [ plus de 50 métres

b. Entre U'école et U'église, ily a (1 moins de 50 métres plus de 50 meétres
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. Réponds aux questions.
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a. Sur le plan, ou se trouve le nord ? emv P\a,w,t de P@ canbe

b. Qu’est-ce qui se trouve a Uouest d’Avene ? B@nﬂr

I:I Riviere - Cimetiére
I:I Terrain de sport .

-? Pour qu’on puisse les comprendre, une carte, un plan doit uncomporter:
- un titre, - une Bé%m\,d,e i

c. OU se trouve le terrain de sport par rapport a U'église ? aw sud,-esl

Eglise

. Réponds aux questions.
- une éopuzue, : -etune  onienbatiom
a. Comment ce village s’appelle-t-il ? Joﬁm'é/rw

b. Pourrais-tu le savoir sans le titre de la carte ? mom

5o



g S’ORIENTER AVEC UN PLAN A
Deke

1 Sur le plan.

a. Colorie le titre en rouge. c. Entoure Uéchelle.

A
Saint-Philibert en Bretagne b. Entoure la direction du nord. d. Complete la léegende.
Préelever des informations

= \
Kerroch Kerzuc d. Nomme un quartier de Saint-Philibert se trouvant a Uouest: /[uoun, emmTuRz, Z]'[';E,MWLRLL

Quéhan Pen er'Sté . . . R’
! e. Dis oU se trouve Kerroch (B2) par rapport a Kerzuc (C2): & L ouest
Kerdréan
ernivilit

Kerlois
Kerneue 2 Réponds aux questions.
/ Kerambel Le Chat Noir s e a. Si tu habites le quartier du Pourhors (B1-C1), es-tu dans Saint-Philibert ou en dehors?
Keraudran Le Petit ~ Pourhors dams SOOJWL—QDPI/LRL,PYE/NL

Kerambel

Kervehennec Le Congre Kerangoff b. La ville de Locmariaquer se trouve-t-elle & Uouest ou a U'est de Saint-Philibert? ¢ E'e//s,t

Le Magouero
Kervat Kermané c. En utilisant les points cardinaux, dis ou se trouve le quartier de Kerneue (B1) : cuw nond,

f. En utilisant les directions intermédiaires (sud-ouest...), dis ou se trouvent Kerran (C1):

Kerli
\ ) a mond,-esk

LA TRINITE

SUR-ME Kermouroux

Les Presses Ty Nehué
~

0. Si tu es sur la plage de Kernevest (B4) et si tu regardes vers le sud, que vois-tu?

ST AEL I Pa, e, Rooe,am, ybtyamtbo[we,

Bellevue
Port Gwen h. Si tu regardes vers le nord, que vois-tu 2o Lerre, ) e,):am,% de Joencadonet
Kervarail
Kercadoret
Al Suivre un itinéraire
Kervernic
3 Trace les trajets sur le plan page 54 puis réponds aux questions.
Kernevest

Men er Belleg a. Prends la route de Kernivilit (A2) en direction du nord-est. Vers quel rond-point te diriges-tu?

Etang de Kercadoret )
R bo @hat S
Men-er Belleg

U i b. Sur cette route, prends-tu la premiére ou la deuxiéme route a gauche pour aller a Kerneue (B1)?
Ro,, demacieme ca,owu,oke/

|:| commune de Saint-Philibert Kil?fggvggt c. Prends la route de Kernivilit (A2) en direction du sud. Dans quel quartier arrives-tu en premier ?
I:I communes voisines Océan Atlantique C 1000 m ) P/e/b gahzebb&b
x église d. Tourne a gauche et va jusqu’au bout de la route: que vois-tu avant d’arriver a la mer?
1 plage R'é%RL/oa (Ro., d,,b%%bou,b}é ATV Ra/o éRé'\mb el de omn,/[nmafnd,ma ﬁu@ « Lownmen
[o¥ %CM.L/O,P\JB » /.Wam,b%ba ¥ E::u yRIb Ro,, dnoile de RCL oa,ru,ta)
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