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W [ situation initiale ou de départ

La situation initiale ou de départ introduit les éléments importants de
T'histoire tels que les personnages, les lieux, le moment ou I'époque et une
action initiale avant qu'un probléme survienne. Elle permet au lecteur de se
faire une idée de la suite du texte.

L'élément déclencheur

L'élément déclencheur est un événement qui vient bouleverser la situation de
départ. C'est 1'élément qui déclenche I'action du récit. C'est souvent un
probléme qui survient et qui précipitera les personnages dans plusieurs
péripéties.

Les péripéties
Les péripéties sont une suite d' événements que vivent les personnages pour
retrouver 1'équilibre du départ ou pour mettre fin & 1'élément déclencheur.

Souvent, ce sont des solutions, qui ne fonctionnent pas, au probléme initial.
[l peut y avoir plusieurs péripéties.

[.e dénouement

Le dénouement est le moment ou l'élément déclencheur prend fin. Les
personnages trouvent finalement une solution au probléme initial.

[a situation finale

§4 & 9

[a situation finale est un retour 4 1'équilibre. Les personnages font une
derniére action, une fois les péripéties terminées. Il peut y avoir une morale
dans certains cas. Les récits terminent généralement bien.




Han Qv Sehema Rarrak:

Nom:

Situation de départ ou
situation initiale

Ou se déroule 1'histoire?

Qui est dans I'histoire?

A quel moment cela se passe-t-
i1?

Que font les personnages au
début de I'histoire?

s

Elément déclencheur

Quel événement vient
bouleverser 1'histoire?

Péripétie #1

Premiére aventure que vivent
les personnages pour retrouver
l'équilibre du début

Péripétie #2

Deuxiéme aventure que vivent
les personnages pour retrouver
l'équilibre du début

Dénouement,

Quel événement mettra fin
a l'élément, déclencheur?

Situation finale

Que font les personnages
une fois le probléme 1églé?




