LE NAIN JAUNE

Matériel :

Un jeu de cartes (adapter le jeu selon les enfants. Par exemple :
deladoudelab6oudelalO)
10 jetons par enfant (cela peut étre des haricots secs, des billes

)

Reéeqgle du jeu :

Expliquer la regle du jeu et faire des essais.

Pour une partie a 6 joueurs (si vous étes moins de joueurs vous
devez augmenter le nombre de carte a donner.) distribuer 8 cartes
a chacun. Il reste 4 cartes, qui sont mises de coté.

Chaque enfant étale ses cartes devant lui selon I'ordre de valeur.
La couleur n’a pas d’'importance pour élaborer sa suite.

Pour entamer la patrtie, il faut posséder un as. Le premier joueur
pose son as au centre de la table et poursuit s’il détient par
exemplele 1,le 2,le 3 etle 4. Il annonce : « je posele 1, le 2, le 3
etle 4 ; annonce sans le 5 ».

Le second joueur continue s’il a un 5, sinon c’est au suivant.
Lorsque le roi est posé, on redémarre une suite a partir d’'un as. Si
le joueur n’ a plus d’as, il recommence avec sa plus petite carte .
Le joueur qui se débarrasse de toutes ses cartes en premier
remporte la manche.

Les autres joueurs lui donnent autant de jetons qu'il leur reste de
cartes.

On recommence alors une manche en mélangeant a nouveau
toutes les cartes (avec celles mises de c6té au départ) et en les
distribuant comme initialement.

Le jeu est terminé lorsqu’un joueur n’a plus de jetons. Le gagnant
est celui qui en possede le plus.




